Juletre-gredobb

Design: Elize Akesson
Justert fot: Liv @yen Strind

Anbefalt redskap
Heklenal som er passe stor for & dra traden
gjennom perlen. For & lette arbeidet nar man
trer perlene pa trdden, anbefales "Big Eye"-nal
eller naletreer. I dette tilfellet med 2 mm
perler og garn nr. 20, var det mange av
parlene jeg ikke kunne bruke. Det ble ikke
plass for traden og heklenala i perlehullet,

selv den minste heklenélen jeg har fatt tak i
(nr. 16).

Materialer

Brukt her ca. 250 cm nuperellegarn nr. 20.
15 perler.

Orekroker.




FORKORTELSER

R =ring

FR= falsk ring. I starten av arbeidet er det et tips a lage en ring med "trollknuter", og en
vanlig

ring pd denne som trekkes sammen, for man fortsetter med "trollknuter" igjen, slik: 2 UF
[R: 6] 2 UF. Resultatet blir ring pa ring.

UF= uflippet knute, pd samme mate som i andre del i en splitring, det vil si at knutene ikke
vippes over fra skytteltrad til ringtrad.

B =bue

» = perler

+ = fest 1 tidligere pikot

«+ = fest 1 pikot 1 bue ved forst 4 tre en perle pa pikoten

- = liten pikot

-- = starre pikot, som skal vere passe stor til perle og feste av traden

ringtrdd = den trdden du har rundt handen nar du slar ringen

3 = Tradende langt inn i1 knutene for & skjules. Legges inn langsetter ringtrdden etter at knuten
er vridd over fra skytteltrad til ringtrad.

Garnforbruk med nr. 20 Lizbeth: 250 cm.

Du trenger 15 perler. Husk at hullet ma vere stort nok til at du far tynn heklenél gjennom.
* 13 perler tres inn pa traden, 11 av dem skal vaere pa skyttelen, og to pd buetrdden.

®® Start 40 cm inn pa skytteltrdden. Den lose trdden er buetrdden.

MONSTER

FR: 2 UF [R: 6] 2 UF

B1:3

R1: (Skyv fram en perle inn pa ringtrdden for forste knute.) 11+8-3

* Skyv fram en perle fra buetrdden for du fortsetter med buen.

B2:3--3

R2: (Skyv fram en perle inn pa ringtraden.) 3+5+5--3

B3:2--2

R3: (Skyv fram en perle inn pa ringtraden.) 3+33-3

R4: (Skyv fram fire perler inn pa ringtraden.) 3+8 (ee** fra ringtrdden og * fra skytteltraden) 8-
3

R5: (Skyv fram en perle inn pa ringtraden.) 3+33-3

B4: 2++2

R6: (Skyv fram en perle inn pa ringtraden.) 3+55-3

BS5: 343

R7: (Skyv fram en perle inn pa ringtraden.) 3+811

* Skyv fram en perle fra buetrdden.

B6: 3

Festes 1 startpunkt. Knyt en batsmannsknop og skjul endene ved & dra dem gjennom "lassoen"
som er lagt inn i B1 og B6.

Sett pa erekrok 1 toppen.



